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STEAM EDUCATION ENRICHING KNOWLEDGE SERIES:

WORKSHOP ON PET-FRIENDLY ARCHITECTURE (RE-RUN)

STEAM教育知識增益系列：

寵物友善建築工作坊（重辦）

Date日期 ： 2026/01/10 (Saturday/星期六)

Time 時間 ： 09:30 – 12: 30, 14:00-17:00



Time Content Speaker(s)

09:30 –
09:35

Introduction to the STEAM learning activities related to Pet-friendly 
Architecture

Curriculum Development Officer of Technology 
Education Section, ITED, EDB

09:35 –
10:00

Introduction of the concept of Pet-friendly City Design and its impact

Directors of HKAC
10:00 –
10:20

Activity 1: 9-Box Grid Challenge- Pet Behavior

- Experience the phase of "Empathize" in the Design Thinking Process

10:20 –
10:50

Activity 2: “Hooman Scale”Outline

- Outline the profile of the dogs in 1:1 scale

Directors of HKAC and at least 2 “Hooman

Ambassadors

10:50 –
11:00

Break

11:00 –
11:30

Roundtable Sharing session on“Quarryside” as the Pet-friendly 

Neighborhood

Director of HKAC & Quarryside Project Architect Ar. 

Choi and Quarryside Project Director Mr. Anthony 

Lui

11:30 –

12:30

Activity 3: Conceptual prototyping (Scaled Model) 

- Design pet architecture Directors of HKAC

12:30 –
14:00

Lunch

14:00 –
15:45

Activity 4: Prototype making for the Pet furniture (Scaled model) Directors of HKAC

15:45 –
16:00

Break & set up

16:00 –
16:45

On-site Prototype Testing & Presentation Directors of HKAC and “Hooman Ambassadors”

16:45 –
17:00

Debriefing & Sharing of good practice Directors of HKAC 



SOME OTHER PERSPECTIVES ON STEAM

https://petsintheclassroom.org/pets-in-the-classroom-recognized-for-advancing-stem-education/

https://www.teacherspayteachers.com/Product/STEM-I-Can-Build-Pets-Edition-7075616

https://www.indiamart.com/proddetail/5-in-1-acebott-esp32-stem-school-smart-home-kit-level-2-qe024-

2855074940612.html

Pets and STEAM Education

Hands-On Learning: 

Students observe and care for animals, studying life cycles, behaviors, and habitats, which 
deepens their understanding of biology and environmental science.

Creative Problem Solving: 

Classroom pets spark curiosity and innovative thinking as students explore biodiversity, 
adaptation, and ecosystems.

Real-World Applications: 
Measuring a pet’s growth or calculating care costs applies math and science to everyday 
scenarios, reinforcing STEM concepts in practical ways.

*Values Education:
To promote the positive values in caring for nature world through the application of green 
technologies, STEAM knowledge and hands-on skills for developing co-living design with 
features of a pet-friendly, livable and natural environment through related STEAM leaning 
activities.

https://petsintheclassroom.org/pets-in-the-classroom-recognized-for-advancing-stem-education/
https://www.teacherspayteachers.com/Product/STEM-I-Can-Build-Pets-Edition-7075616
https://www.indiamart.com/proddetail/5-in-1-acebott-esp32-stem-school-smart-home-kit-level-2-qe024-2855074940612.html


PETS AND STEAM EDUCATION:
EXAMPLES

 STEAM x  Conservation x Projects: 

https://www.oceanpark.com.hk/tc/Education-conservation/education/steam-education-activity

5G AI Bird Nests, Butterfly Friendly Garden, Sea Turtle Rehabilitation, etc
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活動流程
分享環節

簡介寵物友善城市理念及影響
活動⼀

九宮格挑戰 - 寵物⾏為
活動⼆

描繪「Hooman體⼯學」
圓桌會議

寵物友善社區及場所 - 「舍區」
活動三

製作概念測試模型

活動四

寵物家具的原型製作
分享環節

現場原型測試和展⽰
分享環節

總結

休息時間

午膳
0930 - 1230 1230 - 1400

1400 - 1700
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分享環節

寵物友善城市理念及影響
⾹港建築中⼼董事

蔡杰宏建築師
分享嘉賓
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Pets as Active Participants in Urban Spaces 
寵物也是城市空間「使⽤者」

全港共
40萬+ 寵物
22萬+ 狗狗
18萬+ 貓貓
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HK ⼈寵共居在路上 
全港公屋禁止養狗

8%屋苑允許養狗

5%寵物被棄養

?
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海外例⼦分享

新加坡廢除「組屋禁貓令」                                  可養貓狗
。時隔34年廢除「組屋禁貓令」
    為避免流浪貓數量大增，當局同時推出
 「貓隻管理框架」
。放寬公營住宅的寵物飼養規範已是大勢所趨，
    而在其他高密度城市亦有先例可循。 
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全港的公共交通
僅有19條渡輪航線、的⼠及周末假
⽇限定之輕鐵容許攜帶寵物
✅ 事先登記
✅ 寵物需帶牽引繩/置於袋內
✅ 部分航線隻允許寵物停留在⾮空調客艙

HK’s 寵物出⾏⽅式?
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全港有50個商場
容許攜帶寵物

HK’s 寵物友善設施?
✅  寵物友善商場

32%

44%

55%
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全港有52個寵物公園
175個寵物共享公園
僅有20個提供除狗糞收
集箱之外的寵物設施，
平均每區只有1個

☑  寵物供水設施

☑  寵物廁所

☑  寵物飲水設施

……

HK’s 寵物友善設施? ✅  寵物渡輪航線 ☑  花園與商場的寵物進出⼝
☑  連續的寵物共享區

🐶
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增加
狗狗飲水器

HK’s 市民如何看待寵物「街坊」

好臭，每次經過

都要戴口罩😷

怕它咬我

草地上都是💩
不想踩到

怕它會

弄傷小孩 香港空間細

人都不夠用

吵到我

無法入睡

出門帶嘴套
狗狗好難受

無法上地鐵
好不方便

香港有不少
歧視動物的人

增加寵物公園
給狗狗使用

?

󰚜🐶
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《寵物友善城市設計指引》
“Pet Friendly Design Guidelines and Best 
Practices for New Multi-unit Buildings”

Neighborhood 以5〜15分鐘步⾏範圍為基礎，增加社區中現有的寵物配套

應該如何做! 海外例⼦

Toronto
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Building

Unit
應該如何做! 海外例⼦

Toronto
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—以法規確⽴寵物主⼈基本責任，提⾼飼養寵物的⾨檻，減少棄養等不負責任⾏為

· 新加坡和台北均要求寵物主⼈必須完成網上課程，⽅可為寵物申領牌照或領養寵物。
· 瑞⼠蘇黎世市政府新修訂的「狗法案」規定，市內所有⼋週⾄⼋歲⼤之⽝隻需接受不少於10節

訓練課程。

Pet Owners 應該如何做!
⽬前本港並未要求
領養或飼養寵物的

主⼈接受培訓
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✅  主題講座  ✅  寵物領養  ✅  宣傳短⽚/刊物

「浪浪別哭」台北店的牆⾯上貼滿了成功送養的⽝貓照⽚
台灣的「浪浪別哭」是⼀家結合流浪寵物暫托和領養的咖啡店。相
對於偏僻的收容所，咖啡店更能造就寵物與⼈接觸的機會，亦有利
於寵物的社會化訓練。開店⼋年間，「浪浪別哭」已成功為⾄少
1200隻寵物找到新主⼈。 

公眾教育（社會）應該如何做! —公眾教育也可以在⽣活場所中進⾏
沒有養寵物的

市民也可以學習

如何與寵物相處
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伍少梅中學設貓舍，學生不遲到

元朗八鄉中心小學建貓舍 
貓咪成生命教材

陳南昌紀念中學領養三小貓
讓師生學習尊重生命

• 以跨界別合作的形式，為學校提供資助和培訓，使動物教
育、校園寵物等計劃變得常規化，甚至成為課程的一部分

台北校園

生命教育計劃

公眾教育（社會）應該如何做! —公眾教育也可以在校園空間中進⾏
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House Design for Humans and Dogs
● Dual Living Space: Combines areas for both dogs 

and their owners.
● Innovative Structure: 800mm-cubed shelf with 

hinoki panels and transparent acrylic.
● Functional Design: Dog’s residence integrated with 

storage for daily items.

應該如何做？ –Architecture for Dogs! #1 No Dog, No Life!  , Sou Fujimoto Architects

(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)
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#2 Wanmokku  , Torafu Architects

Furniture for Dogs
● Comfort Design: Incorporates the owner’s old clothes, 

creating a hammock effect for the dog.
● Seasonal Adaptability: Features breathable materials for 

summer and thicker fabrics for winter.
● DIY Friendly: Two building methods using plywood or 

decking, allowing customization based on skills.

應該如何做？ –Architecture for Dogs!

(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)
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#3 ‘D-tunnel’ ,  kenya hara 

DIY canine structures
● Purpose: Creates opportunities for face-to-face 

connections, enhancing communication.
● Design Rationale: Acknowledges that human environments 

are designed for human scale (e.g., stair height, furniture).
● Inclusivity: Accommodates all dog sizes, allowing even 

small dogs to engage at eye level.

應該如何做？ –Architecture for Dogs!

(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)
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#4 Dog Cooler, Hiroshi Naito
Cooling Solution for Dogs

● Design Purpose: A cooling device to enhance comfort for dogs 
without air conditioning.

● Cooling Mechanism: Uses ice-filled plastic bags in conductive 
aluminum pipes for effective cooling.

● Comfort Features: Wood slats prevent slipping, providing stability for 
the dog’s claws, ensuring a relaxed experience.

應該如何做？ –Architecture for Dogs!

(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)
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重要一員

“ 寵物 已經成為

我城

”
⼈·寵共融     ⼈·寵共居 40+萬隻

城市空間
規劃設計

制定寵物
行為規範

跨界合作
公眾教育+ +

Pets as Active Participants in Urban Spaces 
寵物也是城市空間「使用者」
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活動⼀

九宮格挑戰 - 寵物⾏為
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上山
落山

瓹窿
瓹罅

跳高

唞涼 瞓覺
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(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)
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活動⼆

描繪「Hooman體⼯學」
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(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)

B

A
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圓桌會議

寵物友善社區及場所 -「舍區」
⾹港建築中⼼董事及「舍區」項⽬建築師

蔡杰宏建築師
分享嘉賓

「舍區」項⽬團隊
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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可滑動椅子
靈感來自船塢運送煤炭的路軌車

(Image Credit: courtesy of MATTER Limited)
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方糖櫈
靈感來自糖廠方糖 （白糖／黃糖）

(Image Credit: courtesy of HOUR25 Limited)
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在營運寵物友善場所中，我們需要面對平衡各方需求的挑戰。此次
分享將探討常見問題及有效的管理策略，以打造一個互相尊重且包
含多樣化需求的共享環境。

建立和諧的寵物友善空間：挑戰與應對方案



近年寵物友善措施
寵物公園

•康文署轄下的公共設施，該署現時管理全港超過1 600個公眾遊樂場地。康文署近年積極回應開放個別公園讓
市民攜同寵物使用的訴求，並不時與區議會聯絡，以選定合適的地點作為寵物公園。寵物公園是專門設計予寵
物使用的場地，一般會設有圍欄及雙重閘門以防止寵物走失，並按實際環境提供場地配套設施如狗廁所／狗糞
收集箱、洗手設備等。自二○一○年至今，康文署轄下寵物公園的數目已由19個增加至現時52個。

寵物共享公園

•為滿足公眾對開放更多公園讓市民攜同寵物進入的需求，康文署在二○一九年推出寵物共享公園，目的是讓使
用者與寵物在共融環境下一同共享公園設施。為配合不同使用者共享公園設施的概念，市民在場內需以帶或繩
子牽引其寵物，並加以妥善管束，以免對其他場地使用者及狗隻造成滋擾，現時已有超過170個寵物共享公園。
一般而言，康文署近年落成的新公園均在地區人士支持下，以寵物共享公園形式開放予市民使用。康文署對開
放更多轄下場地作寵物共享公園持開放及積極態度。

「海濱共享空間」

•是一個開放式的公共空間管理模式，以「願景帶動」的方式，希望讓公眾在相互尊重的情況下，發揮創意按喜
好共融地享受海濱空間，從而為遊人提供一個更有活力及多元化的體驗。有別於一般公園，「海濱共享空間」
嘗試突破固有框架，沒有制定太多規則或限制，鼓勵市民互相尊重和包容。在這裡，大家可以跑步、閒坐，亦
可以與寵物散步、踏單車，各適其適地享受在海濱的每個時刻。



寵物主人的行為分析

1. 衛生問題

部分寵物主人未能主動清理寵物排泄物，造成環境衛生隱患及公共區域污染。

2. 規則意識不足

儘管場地已明確標示寵物活動區域，仍有主人帶寵物進入禁止區域或拒絕使用牽繩。

3. 空間競爭

少數寵物主人要求其他使用者讓出空間，忽視公共場所應有的共享原則。

4. 安全隱患

曾發生寵物傷人事件，主要原因是主人沒有牽繩。



常見溝通障礙

1. 概念誤解

許多寵物主人錯誤地將「寵物友善」解讀為「寵物公園」，導致對場地功能的認知偏差。

2. 選擇性聽取

部分寵物主人故意忽視場地工作人員的建議，堅持己見並拒絕遵守規則。

3. 責任意識不足

儘管自己清楚寵物存在問題行為，卻未加以控制，繼續任由寵物在場內隨意遊走。



現行應對方案

1. 劃分「寵物友善區」

2. 使用場地告示、社交媒體宣傳共享空間的理念

提高使用者對共享空間的認識，強調尊重與理解的重要性，以促進良好互動。

3. 增加工作人員巡查頻率

主動發現並記錄、跟進處理問題，加強與使用者的溝通。

4. 與寵物主人保持社交互動





未來可行應對方案

1. 教育與宣傳

開展針對寵物主人責任意識的培訓，強調共享空間的相互尊重理念。

2. 社區參與

邀請寵物飼主參與規章的制定，以增強遵守規章的自發性。



社區反饋與期望

1. 開放更多空間

期望能開放內部草地供寵物使用。

2. 安全設施建設

建議在馬路旁增加圍欄以提高安全性。

3. 專屬活動區

設立有圍欄的專用放狗區域。

4. 平衡各方需求

兼顧怕狗人士與寵物主人的需求。



舍區：共創和諧（寵物友善）環境

1. 共同責任

和諧的環境需要所有參與者的共同努力。

2. 相互尊重

理解並尊重不同使用者的需求與感受。

3. 明確邊界

清晰的規則和物理邊界有助於減少衝突的發生。

4. 靈活管理

持續觀察及優化應對策略，以及時介入、靈活應對新的挑戰。



堅尼地城卑路乍灣海濱長廊

市民可攜同繫上牽繩的寵物入內，和其他遊人共享用地設施。用地亦設有寵物角，讓市民和寵物能無拘束地盡
情玩樂。



Thank you
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活動三

製作概念模型
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Choose a Site!
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Step 1: 手畫草圖  交流「概念」（ Concept）

(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)
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Step 2: 物料 / 組裝方法考量  （Material ／ Fabrication）
物料 Prototype

原型測試
Final 

Product 
最終成品

木材 Timber - 木工場
- CNC / Laser Cut (薄板材)

√√ √√√

紙皮 Cardboard - 快速製作prototype樣板測試
- 板材/方通/圓通/紙角

√√√ X

珍珠板 Foam - 快速製作prototype樣板測試 √√ X

● 承重結構
● 斜面防滑
● 避免尖角或縫隙

(Image Credit: courtesy of Architecture for Dogs)
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Step 2: 物料 / 組裝方法考量  （Material ／ Fabrication）
概念模型  1:10
物料 (每組)

● 瓦通紙板 / 見坑紙

● 白卡紙 / 灰卡紙 
● 珍珠板

工具 (每組)

● 剪刀
● 鎅刀
● 鋼尺
● 角尺
● T尺
● 界刀板 (Cutting Mat)
● UHU (細枝裝)
● 雙面膠紙
● 皺紋膠紙 (Masking Tape)
● 熱熔膠槍
● 保利龍膠
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RAMP 斜坡

Concept 1 
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Concept 2 

CURVE 曲面
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Tunnel 隧道

Concept 3 
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RAMP 斜坡

Concept 1 
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CURVE 曲面

Concept 2 
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Tunnel 隧道

Concept 3
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Tunnel 隧道

Concept 3

CURVE 曲面

Concept 2 

RAMP 斜坡

Concept 1 
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午膳時間   1230-1400
注意事項：活動室於 12:30 - 13:45 關閉

附近：舍區 Islet Coffee Lab 或 海堤街
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活動四

寵物家具的原型製作
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物料 / 組裝方法考量  （Material ／ Fabrication）
概念模型  1:1
物料 (每組)

● 紙管

● 紙角

● 縄

● 瓦通紙板 / 見坑紙

● 白卡紙 / 灰卡紙 
● 珍珠板

工具 (每組)

● 剪刀
● 鎅刀
● 鋼尺
● 角尺
● T尺
● 界刀板 (Cutting Mat)
● UHU (細枝裝)
● 雙面膠紙
● 皺紋膠紙 (Masking Tape)
● 熱熔膠槍
● 保利龍膠
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https://docs.google.com/file/d/1K4by5RJuOzRaF5SzP2qSPM0Xb2xbWIa5/preview
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現場原型測試和展⽰



準備出發
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總結
分享在學校進⾏寵物友善 STEAM 相關學習活動的良好⽰例
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主題 寵物花園

對象 ⼩學⽣

性質 個⼈或分組進⾏(3-5⼈⼀組)

時間 五節(每節1-1.5⼩時)

⽬標 1. 學⽣需要設計出⼀個適合寵物的花園，並製作模型。
2. 學⽣可以透過活動了解主題設計的過程、培養團隊合作、創造⼒和表達能⼒。
 

準備⼯作 1.  ⽼師需要為寵物花園選取⼀個合適的地點，例如學校附近的公園或花園，讓學⽣設
計成寵物花園。 

2.  ⽼師需要設定寵物花園會出現的寵物種類，讓學⽣圍繞該些種類的寵物進⾏設計。

建議學校活動（一）

**Please consult with related Sections in EDB before implementation
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https://www.map.gov.hk/
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https://www.map.gov.hk/
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主題 學校貓計劃

對象 中學⽣

性質 個⼈或分組進⾏(3-5⼈⼀組)

時間 六節(每節1-2⼩時)

⽬標 1. 學⽣需要設計和製作出⼀個1:1的貓設施，例如休息窩、攀爬架等等。
2. 學⽣可以透過活動了解主題設計的過程、培養團隊合作、創造⼒和表達能⼒。
 

準備⼯作 1.  學校需要邀請學⽣分享飼養寵物經驗 / 個案分享，並提供⾜夠的活動空間。

建議學校活動（二）

**Please consult with related Sections in EDB before implementation



YeahDONE!!!!
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Courses and workshops tailor-made for students, designed to deepen their understanding of 
architecture and assist with appropriate educational and career planning. 

我們為公眾和學⽣度⾝訂製和設計相關的課程和⼯作坊，旨在加深他們對建築的全⾯理解，並協助進
⾏適當的教育和升學規劃。

We organize themed and highlight architecture walks around Hong Kong. Our Docent Academy and 
Archi-Talk programmes foster engaging discussions and enhance architectural appreciation for 
everyone.
我們定期在港構辦建築導賞遊及特別建築主題⾏，我們的「都神學院」和「建築．對話」系列促進精彩
討論，增進⼤眾對建築的欣賞。

Our Archi-Trips offer unique cultural experiences that allow you to appreciate world-class architecture 
through the expertise of design professionals and engage in personal dialogues with renowned global 
architects. 
我們的「建築 · 遊」提供獨特的⽂化體驗，讓您透過我們星級建築導遊的專業知識欣賞世界級建築，並與
全球著名建築師進⾏親⾝對話。 

Archi-Platform organises cross-disciplinary events centred around architecture to foster community 
engagement and enjoyment. 

「建築 · 平台」組織跨學科活動，圍繞建築以促進社區參與和享受。

AREA OF FOCUS
策動⾯向

More Details
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STEAM Education Enriching Knowledge Series

Workshop on 
Pet-friendly 
Architecture  Survey

T +852 2805 7146 F +852 2110 1607

EMAIL 電郵 WEBSITE 網址 
info@archicentre.hk www.archicentre.hk

FACEBOOK / INSTAGRAM
hkarchitecturecentre

ADDRESS 地址
19/F One Hysan Avenue, Causeway Bay, Hong Kong
香港銅鑼灣希慎道壹號19樓

OUR HOURS 辦公時間 
Monday to Friday 週一至五 Lunch Break 午膳
10:00am - 6:30pm 1:00pm - 2:00pm 

Closed 休息
weekends and public holidays 週末及公眾假期

mailto:info@archicentre.hk
http://www.archicentre.hk



